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W HOTELS DESIGNERS
OF THE FUTURE AWARD

Cada junio, los Premios W Hotels Designers of the Future reconoce un selecto grupo
de jovenes y prometedores estudios creativos y disenadores que ejemplifican los
nuevos caminos en la cultura del disefio. Estos jovenes creativos trabajan mas alld
del puro disefo de producto y representan conceptual o tecnologicamente una
aproximacion a la vanguardia, a menudo asimilando ideas de multiples disciplinas.
El objetivo de estos Premios es ofrecer a esta nueva generacion de talentos la
oportunidad de presentar sus nuevos trabajos a una potente audiencia de
coleccionistas, profesionales del diseno y periodistas durante la prestigiosa feria
internacional Design Miami/ Basel.

Los ganadores de los Premios W Hotels Designers of the Future 2011 son:

STUDIO JUJU
ASIF KHAN
MISCHERTRAXLER



EL PROYECTO

Cada uno de los ganadores de los Premios W Hotels Designers of the Future recibio
unas instrucciones y un presupuesto para disefar y producir un nuevo trabajo que
seria desvelado durante Design Miami/Basel. El tema propuesto para este afo fue
‘temas de conversacion”.

Design Miami/Basel y W Hotels pidieron a cada uno de ellos que desarrollara un
proyecto capaz de animar a superar barreras sociales, desencadenar
interacciones inesperadas, provocar un debate entre extranos, o forjar nuevas
relaciones. Este encargo tuvo como objetivo poner en primer plano el potencial del
disefio -ya se trate de un objeto, de una serie de objetos o de una instalacion- para
activar conexiones sociales y para propiciar que los visitantes obtengan
recompensas imprevistas a traves del contacto humano espontdneo.

Design Miami/Basel reune a personas de todo el mundo en un férum internacional
de diseno de primer nivel. Del mismo modo, todos los destinos de W Hotels son
espacios publicos que congregan visitantes internacionales. Este es el espiritu de
conectividad e interaccion que se quiere destacar con el acuerdo de colaboracion
y con la idea que ha inspirado los proyectos ganadores de este ano.
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STUDIO JUJU
SINGAPORE

_ =y
The Tent / La Carpa

- Studio Juju respondio al proyecto con un espacio fisico. "Pensamos que no se puede
controlar la conversacion, pero podemos crear y controlar un espacio donde la
conversacion puede ocurrir®, dijo el estudio de los miembros Timo Wong. El proyecto
es a disposicion de los asientos dentro de una tienda de campana que despoja de
la tela, pero deja las lineas estructurales, por lo que lo que se escucha en la
estructura puede ser escuchado por todos.



ASIF KAHN
LONDRES, G.B.

/

The Cloud / La Nube

- Asif Kahn los describe como “un experimento arquitectonico para encontrar la
manera mas sencilla de crear un espacio con sombra que incite a la conversacion”.



MISCHER'TRAXLER
VIENA, AUSTRIA

Collective Works / Trabajos colectivos

- Katharina Mischer y Thomas Traxler crearon una maquina que fabrica una cestaq,
pero solo cuando la gente se involucra y presta atencion a ella. También crearon un
espejo llamado “Se necesitan mds de uno” que solo refleja las imagenes cuando al
menos dos personas de pie delante de €l y unas antiguas ladmparas en un nuevo

dialogo.
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EXPOSICION

OCTUBRE 18

Presentacion de los disefios
de Mischer'Traxler a medios,
prensaq, bloggers,
disefiadores influyentes de
la ciudad y huéspedes del
hotel con la colaboracion
de Veuve Clicquot

08039 BA OCTUBRE 18 - 30
Exposicion temporal en el
W Bar

VCP
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Veuve Clicquot




SITAN

Un espejo demostrando que
a través de otros, uno es
capaz de descubrirse asi
mismo.

Material: Espejo, cristal,
madera de roble sdlida,
sistema electronico hecho a
medida.



OLL

ABAJOS

TIVOS 7

Una mdaqguina que produce
solo cuando se le presta
atencion. Cuando mas
grande es la audiencia, mas
colorido es el resultado.

Mdaquina: Madera, sistema
electronico hecho a
medida, motor, sensores,
sistemas electromagnéticos,
metal.

Objetos: madera de roble
solida, chapa de roble,
color.



Lamparas antiguas en un
nuevo didlogo.







